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PROGRAM
Podstawowe problemy zwigzane ze studium martwej natury — rysunek otowkiem.
Waga szkicéw w praktyce plastycznej. Szkice koncepcyjne.

Rézne sposoby wyznaczania proporcji przedmiotow sktadajacych si¢ na martwa naturg —
rysunek otéwkiem.

Konstruowanie martwej natury — walce o r6znych przekrojach jako ksztalty, ktore mozna
w uproszczeniu sprowadzi¢ do pewnych elementarnych bryt geometrycznych.

R&zne rodzaje kompozycji, definiowanie najwazniejszych z nich — rysunek otowkiem.
Linia jako podstawowy element rysunku — rysunek otowkiem.

Linia i plama — rysunek $wiatlocieniowy. Budowanie materii przedmiotow.

Kontrasty w rysunku. Rysowanie weglem.

Rysowanie §wiattem — rysunek biatymi kredkami na czarnym papierze.

Lawowanie — pomiedzy rysowaniem a malowaniem.

Pastele — pomiedzy rysunkiem a obrazem.

Najwazniejsze techniki malarskie. Przygotowanie ptotna. Malowanie w technice Alla
prima i warstwowe: rysunek, podmalowka, powtoka barwna oraz faczenie dwoch
powyzszych technik. Uzycie r6znych narze¢dzi malarskich.

Studiowanie efektow swietlnych i koloru — jako Zrédto ruchu.

Ekspresja — roznorodno$¢ pracy pedzla w ktadzeniu farby.

Tonacje — relacje temperaturowe pomi¢dzy martwa naturg a otoczeniem.
Wiasciwosci farby — malowanie suchym pedzlem.

Faktura malarska — réznicowanie materii.

Studium martwej natury jako podsumowanie wszystkich dotychczasowych ¢wiczen.

Jakie wydarzenie, spotkanie, miejsce lub ostatnie wspomnienie bardzo mnie poruszyto,
wzruszyto badz wstrzasneto w rzeczywistosci lub we $nie — praca malarska z wyobrazni.

Cwiczenia z portretem i postacia do uzgodnienia z grupa.



