
REGULAMIN (plan) II EDYCJI LIGI PETANQUE (BULE) DLA SENIORÓW 60 +

SEZON 2024

2024-01-23

I. Postanowienia ogólne.

1. Celem ligi seniorów bule w sezonie 2024 jest:

dalsza popularyzacja i doskonalenie umiejętności gry w petanque (bule) w środowisku

seniorów zrzeszonych w Centrach Aktywności Seniorów w Krakowie i innych

organizacjach zrzeszających Seniorów.

przygotowanie do kolejnych Mistrzostw Krakowa Seniorów org przez MTKKF

dalszy rozwój Ligi Petanque Seniorów  60+

2. Organizatorzy: Fundacja HITA – Prezes Alicja Augustyn Zielińska, CAS Miechowity –

pasjonat gry w bule (Antoni Wójtowicz - kontakt: tel: 607-859-697, e-mail: 

antoniwojtowicz@op.pl

3. Patronat honorowy: Pełnomocnik Prezydenta Miasta Krakowa ds. Polityki Senioralnej -

Anna Okońska Walkowicz

4. Partner: Klub Petanque Lajkonik – Prezes Włodzimierz Kołtowski

5. Patronat medialny: TV PLAY – Hellow Kraków, TVP 3, Radio Kraków, Głos Seniora,

Magiczny Kraków, Dziennik Polski

6. Okres gry: od 03.06.24 do 21.06.24 i od 2.09.24 do 21.09.24.  Mecze odbędą się

w poniedziałki, w środy i piątki od godz. 16.30. Każda drużyna rozegra jeden mecz

w tygodniu.

7. Rozgrywki odbędą się na Bulodromie w Parku  Czyżyny na os. AVIA –w pobliżu budynku

przy ul. Orlińskiego 4 i w Parku Jordana przy okrąglaku.

8. Rozgrywki będą prowadzone wg. Regulaminu Polskiej Federacji Petanque 

http://www.petanque.pl/asp/pliki/statut_i_regulaminy/tlumaczenie_regulaminu_2017.pdf

z drobnymi zmianami, których interpretacje będzie podejmował sędzia zawodów. Dla

ułatwienia wyjaśnienia trudniejszych sytuacji pomocny będzie wypis zamieszczony

w Załącznik nr 5 Regulaminu rozgrywek,

II. Drużyny 

1. Drużyna składa się z czterech zawodników + (2 rezerwowych), z których każdy w

jednym meczu rozegra jedno spotkanie singli i dwa dubletów. Rezerwowi zawodnicy

mogą uzupełniać skład zespołu gdyby któryś z podstawowych zawodników nie mógł

grać w danym dniu.

2. Każda organizacja może zgłosić do rozgrywek max. dwie drużyny

3. Drużyny mają obowiązek wyznaczenia kapitana. Nazwisko kapitana musi zostać podane

w załączniku nr 1.

4. Kapitan drużyny jest jedyną osobą, która ma prawo zgłaszać skład swojej drużyny do

meczu i reprezentować ją w sporach i reklamacjach.

5. Kapitan drużyny przed każdym meczem zobowiązany jest do złożenia u organizatora

wypełnionego składu uczestników gier zgodnie z załącznikiem nr 2. Kolejność na liście

jest istotna, bo system gry powoduje, że w singlach spotkają się ze sobą zawodnicy w
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kolejności 1-1, 2-2, 3-3, 4-4.

III. System rozgrywek

1. Przed rozpoczęciem Ligi, poszczególne drużyny losują numer, który zostanie im

przypisany na czas rozgrywek ligowych. Rozstawienie drużyn do  spotkań ligowych na

podstawie tablicy Bergera (załącznik nr 3),

2. Rozgrywki ligowe rozgrywane są systemem ”każdy z każdym”.

3. Spotkania ligowe rozgrywane są w następujących konkurencjach:

czterech zawodników przeciwko czterem zawodnikom (tete-a-tete) gra po jednym

meczu w kolejności  1-1, 2-2, 3-3, 4-4, wg kolejności, którą poda kapitan w załączniku nr

2 przed meczem

dwie pary przeciwko dwóm parom (dublety), A1-B1, A2-B2 i A1-B2, A2-B1

4. W tracie rozgrywek zasadniczych zostanie rozegranych 15  meczów w jednej grupie w

pięciu kolejkach zgodnie z załącznikiem nr 3. Drużyny, które zajmą dwa pierwsze

miejsca w grupach rozgrywają rundę finałową:

mecz - 1A-2B, 2A-1B,

mecz o 3 miejsce - przegr. (1A-2B) - przegr. (2A-1B)

mecz o 1 miejsce - zw.(1A-2B) – zw. (2A-1B)

5. Punktacja za poszczególne konkurencje:

zwycięstwo w meczu w dubletach         - 2 punkty,

zwycięstwo w meczu w tete-a-tete        - 1 punkt,

porażka                                               - 0 punktów

walkower dla zwycięzcy                        - 2 punkty i 12:0 małe punkty

6. W każdym spotkaniu gramy do uzyskania 13 punktów przez jedną z drużyn.

7. Dopuszcza się wprowadzenie przez organizatora limitu czasowego w konkurencjach

spotkania ligowego:

30 minut plus dodatkowy rzut w tete-a-tete,

40 minut plus dodatkowy rzut w dubletach,

8. Spotkanie ligowe wygrywa drużyna, która zdobędzie więcej punktów w poszczególnych

konkurencjach i otrzymuje 1 duży punkt, przegrany 0 punktów.

9. Kolejność na zakończenie rozgrywek ligowych ustala się na podstawie ilości zdobytych

dużych punktów.

jeżeli dwie drużyny uzyskają tę samą ilość dużych punktów, wyższe miejsce zajmuje

drużyna, która wygrała bezpośredni pojedynek,

jeżeli więcej drużyn uzyska tę samą ilość dużych punktów, o kolejności pomiędzy nimi

 decydują wyniki spotkań bezpośrednich. W razie braku rozstrzygnięcia tworzy się tzw.

„małą tabelę” dla zainteresowanych drużyn, uwzględniającą:

a. różnicę zdobytych i straconych punktów w poszczególnych spotkaniach

ligowych,

b. ilość zdobytych punktów w poszczególnych spotkaniach ligowych,

c. większą ilość wygranych dubletów.



d. w razie braku rozstrzygnięcia w powyższych okolicznościach o kolejności

decyduje losowanie.

10. Przewidywany czas  jednego meczu pomiędzy drużynami  ok. 2,5-3.0 h.

11. Rozgrywki ligowe przeprowadzone zostaną w terminach określonych przez organizatora.

12. W wyjątkowych przypadkach termin rozgrywek może zostać zmieniony na wniosek

jednej z drużyn. W tym celu drużyna, która chce zmiany musi dokonać wszystkich

niezbędnych uzgodnień. Uzyskać zgodę drużyny przeciwnej i Zarządu Ligi. Zabezpieczyć

udział sędziego w uzgodnionym terminie.

IV. Sprawy organizacyjne i dyscyplinarne.

1. W czasie rozgrywek, na boiskach i w pobliżu nich, obowiązuje zakaz picia alkoholu,

używania wulgarnych słów. Szczegóły omówi kierownik turnieju przed  zawodami.

Obowiązują zasady fair play.

2. Sędzia główny za nieprzestrzeganie reguł dyscypliny ma prawo udzielić: ostrzeżenia,

upomnienia, wykluczenia z rundy lub zawodów. Fakty powyższe zapisuje w protokole.

3. W sprawach sportowych rozstrzygnięcia sporne podejmuje sędzia główny. Decyzja jego

jest ostateczna.

4. Organizatorzy nie biorą odpowiedzialności za zdarzenia wynikające ze stanu zdrowia

fizycznego lub psychicznego zawodników. Wszystkie zespoły i wszyscy zawodnicy biorą

udział w rozgrywkach na własne ryzyko i na własną odpowiedzialność.

V. Nagrody.

1. Organizator turnieju przewiduje dla pierwszych trzech drużyn puchary i dodatkowo

dyplomy dla wszystkich drużyn uczestniczących w rozgrywkach.  

2. Będzie prowadzona klasyfikacja indywidualna MVP każdego meczu. Uzyska ją osoba,

która zdobędzie najwięcej punktów w spotkaniach singlowym i dubletowych w danym

meczu.

3. Na zakończenie ligi będzie wyłoniony MVP Ligi – najlepszy spośród wcześniej

wyłonionych MVP meczu.

4. Jeśli budżet na to pozwoli będą drobne nagrody rzeczowe, dla najlepszych.

VI. Rozpatrywanie odwołań i rozwiązywanie kwestii spornych.

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem, ostateczne rozstrzygnięcie

 podejmuje Komisja Ligi.

2. W trakcie zawodów kwestie sporne rozpatruje sędzia lub kierownik zawodów.

3. Zarząd Ligi prosi o wszelkie uwagi na temat organizacji Ligi celem poprawy organizacji

w przyszłości na adres e-mail: antoniwojtowicz@op.pl

Załączniki do regulaminu:

Załącznik nr 1 - zgłoszenie drużyny 

Załącznik nr 2 - zgłoszenie zawodników 
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Załącznik nr 3 - system rozgrywek

Załącznik nr 4 - instrukcja gry w petankque

Załącznik nr 5 - wypis z regulaminu gry w patanque
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