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REGULAMIN (plan) Il EDYCJI LIGI PETANQUE (BULE) DLA SENIOROW 60 +
SEZON 2024

2024-01-23

. Postanowienia ogodlne.

. Celem ligi senioréow bule w sezonie 2024 jest:

dalsza popularyzacja i doskonalenie umiejetnosci gry w petanque (bule) w Srodowisku
senioréw zrzeszonych w Centrach Aktywnosci Senioréw w Krakowie i innych
organizacjach zrzeszajgcych Senioréw.

e przygotowanie do kolejnych Mistrzostw Krakowa Senioréw org przez MTKKF
e dalszy rozwdj Ligi Petanque Senioréw 60+

. Organizatorzy: Fundacja HITA - Prezes Alicja Augustyn Zielinska, CAS Miechowity -

pasjonat gry w bule (Antoni Wéjtowicz - kontakt: tel: 607-859-697, e-mail:
antoniwojtowicz@op.pl

. Patronat honorowy: Petnomocnik Prezydenta Miasta Krakowa ds. Polityki Senioralne;j -

Anna Okonska Walkowicz

. Partner: Klub Petanque Lajkonik - Prezes Wtodzimierz Kottowski
. Patronat medialny: TV PLAY - Hellow Krakéw, TVP 3, Radio Krakéw, Gtos Seniora,

Magiczny Krakéw, Dziennik Polski

. Okres gry: od 03.06.24 do 21.06.24 i od 2.09.24 do 21.09.24. Mecze odbedg sie

w poniedziatki, w srody i pigtki od godz. 16.30. Kazda druzyna rozegra jeden mecz
w tygodniu.

. Rozgrywki odbeda sie na Bulodromie w Parku Czyzyny na os. AVIA -w poblizu budynku

przy ul. Orlihskiego 4 i w Parku Jordana przy okraglaku.

. Rozgrywki beda prowadzone wg. Regulaminu Polskiej Federacji Petanque

http://www.petanque.pl/asp/pliki/statut i requlaminy/tlumaczenie regulaminu 2017.pdf
z drobnymi zmianami, ktérych interpretacje bedzie podejmowat sedzia zawodéw. Dla
utatwienia wyjasnienia trudniejszych sytuacji pomocny bedzie wypis zamieszczony

w Zatagcznik nr 5 Regulaminu rozgrywek,

. Druzyny

. Druzyna sktada sie z czterech zawodnikéw + (2 rezerwowych), z ktérych kazdy w

jednym meczu rozegra jedno spotkanie singli i dwa dubletéw. Rezerwowi zawodnicy
mogq uzupetniad sktad zespotu gdyby ktérys z podstawowych zawodnikéw nie moégt
gra¢ w danym dniu.

. Kazda organizacja moze zgtosi¢ do rozgrywek max. dwie druzyny
. Druzyny majg obowigzek wyznaczenia kapitana. Nazwisko kapitana musi zosta¢ podane

w zataczniku nr 1.

. Kapitan druzyny jest jedyng osobg, ktéra ma prawo zgtasza¢ sktad swojej druzyny do

meczu i reprezentowac jg w sporach i reklamacjach.

. Kapitan druzyny przed kazdym meczem zobowigzany jest do ztozenia u organizatora

wypetnionego sktadu uczestnikdw gier zgodnie z zatgcznikiem nr 2. Kolejnos¢ na liscie
jest istotna, bo system gry powoduje, ze w singlach spotkajg sie ze sobg zawodnicy w
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kolejnosci 1-1, 2-2, 3-3, 4-4.

System rozgrywek

. Przed rozpoczeciem Ligi, poszczegdlne druzyny losujg numer, ktéry zostanie im

przypisany na czas rozgrywek ligowych. Rozstawienie druzyn do spotkan ligowych na
podstawie tablicy Bergera (zatgcznik nr 3),

. Rozgrywki ligowe rozgrywane sa systemem "kazdy z kazdym”.
. Spotkania ligowe rozgrywane sg w nastepujgcych konkurencjach:

czterech zawodnikéw przeciwko czterem zawodnikom (tete-a-tete) gra po jednym
meczu w kolejnosci 1-1, 2-2, 3-3, 4-4, wg kolejnosci, ktérg poda kapitan w zatgczniku nr
2 przed meczem

dwie pary przeciwko dwém parom (dublety), A1-B1, A2-B2 i A1-B2, A2-B1

. W tracie rozgrywek zasadniczych zostanie rozegranych 15 meczéw w jednej grupie w

pieciu kolejkach zgodnie z zatgcznikiem nr 3. Druzyny, ktére zajma dwa pierwsze
miejsca w grupach rozgrywajg runde finatowa:

e mecz - 1A-2B, 2A-1B,
e mecz o 3 miejsce - przegr. (1A-2B) - przegr. (2A-1B)
e mecz o0 1 miejsce - zw.(1A-2B) - zw. (2A-1B)

N O

. Punktacja za poszczegélne konkurencje:

o zwyciestwo w meczu w dubletach - 2 punkty,

o zwyciestwo w meczu w tete-a-tete - 1 punkt,

o porazka - 0 punktéw

o walkower dla zwyciezcy - 2 punkty i 12:0 mate punkty

. W kazdym spotkaniu gramy do uzyskania 13 punktéw przez jedng z druzyn.
. Dopuszcza sie wprowadzenie przez organizatora limitu czasowego w konkurencjach

spotkania ligowego:
o 30 minut plus dodatkowy rzut w tete-a-tete,
o 40 minut plus dodatkowy rzut w dubletach,

. Spotkanie ligowe wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie wiecej punktéw w poszczegdlnych

konkurencjach i otrzymuje 1 duzy punkt, przegrany 0 punktéw.

. Kolejnos¢ na zakonczenie rozgrywek ligowych ustala sie na podstawie ilosci zdobytych

duzych punktow.

jezeli dwie druzyny uzyskajg te samga ilos¢ duzych punktéw, wyzsze miejsce zajmuje
druzyna, ktéra wygrata bezposredni pojedynek,
jezeli wiecej druzyn uzyska te samg ilo$¢ duzych punktéw, o kolejnosci pomiedzy nimi
decydujg wyniki spotkah bezposrednich. W razie braku rozstrzygniecia tworzy sie tzw.
»~matg tabele” dla zainteresowanych druzyn, uwzgledniajaca:

a. réznice zdobytych i straconych punktéw w poszczegdlnych spotkaniach

ligowych,
b. ilos¢ zdobytych punktéw w poszczegdlnych spotkaniach ligowych,
c. wiekszg ilos¢ wygranych dubletow.
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d. w razie braku rozstrzygniecia w powyzszych okoliczno$ciach o kolejnosci
decyduje losowanie.

Przewidywany czas jednego meczu pomiedzy druzynami ok. 2,5-3.0 h.

Rozgrywki ligowe przeprowadzone zostang w terminach okreslonych przez organizatora.
W wyjatkowych przypadkach termin rozgrywek moze zosta¢ zmieniony na wniosek
jednej z druzyn. W tym celu druzyna, ktéra chce zmiany musi dokona¢ wszystkich
niezbednych uzgodnien. Uzyskac¢ zgode druzyny przeciwnej i Zarzadu Ligi. Zabezpieczy¢
udziat sedziego w uzgodnionym terminie.

. Sprawy organizacyjne i dyscyplinarne.

. W czasie rozgrywek, na boiskach i w poblizu nich, obowigzuje zakaz picia alkoholu,

uzywania wulgarnych stéw. Szczegdéty oméwi kierownik turnieju przed zawodami.
Obowigzuja zasady fair play.

. Sedzia gtdwny za nieprzestrzeganie regut dyscypliny ma prawo udzieli¢: ostrzezenia,

upomnienia, wykluczenia z rundy lub zawoddéw. Fakty powyzsze zapisuje w protokole.

. W sprawach sportowych rozstrzygniecia sporne podejmuje sedzia gtéwny. Decyzja jego

jest ostateczna.

. Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnosci za zdarzenia wynikajgce ze stanu zdrowia

fizycznego lub psychicznego zawodnikéw. Wszystkie zespoty i wszyscy zawodnicy biorg
udziat w rozgrywkach na wtasne ryzyko i na wtasng odpowiedzialnos¢.

. Nagrody.

. Organizator turnieju przewiduje dla pierwszych trzech druzyn puchary i dodatkowo

dyplomy dla wszystkich druzyn uczestniczgcych w rozgrywkach.

. Bedzie prowadzona klasyfikacja indywidualna MVP kazdego meczu. Uzyska jg osoba,

ktéra zdobedzie najwiecej punktéw w spotkaniach singlowym i dubletowych w danym
meczu.

. Na zakonhczenie ligi bedzie wytoniony MVP Ligi - najlepszy sposrdéd wczesniej

wytonionych MVP meczu.

. Jesli budzet na to pozwoli bedg drobne nagrody rzeczowe, dla najlepszych.

Rozpatrywanie odwotan i rozwigzywanie kwestii spornych.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem, ostateczne rozstrzygniecie

podejmuje Komisja Ligi.

. W trakcie zawodéw kwestie sporne rozpatruje sedzia lub kierownik zawodow.
. Zarzad Ligi prosi o wszelkie uwagi na temat organizacji Ligi celem poprawy organizacji

w przysztosci na adres e-mail: antoniwojtowicz@op.pl

Zataczniki do regulaminu:

Zatacznik nr 1 - zgtoszenie druzyny

Zatacznik nr 2 - zgtoszenie zawodnikéw
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Zatacznik nr 3 - system rozgrywek

Zatacznik nr 4 - instrukcja gry w petankque

Zatacznik nr 5 - wypis z requlaminu gry w patanque
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